问病荐药项目竞赛方案

1、 竞赛内容
中成药（中药饮片）问病荐药
（一）初赛内容
笔试，主要是中医基础、中药学、中成药的理论知识（全部为选择题）。
（二）复赛内容
参赛学生扮演药店营业员，评委扮演顾客，参赛学生在规定时间内（10分钟），完成给定病证（见附表）中的2种中医常见病的辩证用药，每个病证推荐1种常用的中成药或3种常用的中药(超过3种不额外加分)，并回答注意事项。
二、竞赛对象
2017级、2018级中药、中药生产与加工、中药制剂、中医养生保健等专业三年制学生，2015级、2016级中药专业五年制学生。
三、竞赛流程及报名方法
赛项承办学院发布报名通知和渠道→选手关注竞赛消息并及时报名→选手参加初赛→入围选手参加培训→选手参加决赛→公布竞赛结果
该赛项的报名方式为：网络问卷星报名
四、竞赛方式
初赛以笔试的形式进行，时量为30分钟。
决赛以问病荐药场景模拟的形式进行，时量为15分钟。
五、竞赛规则
（一）比赛组织严格遵循公平、公正、公开原则，评委应认真履行职责，尊重选手，公平评判。
（二）文明参赛、文明观赛。参赛人员应尊重评委，遵守竞赛纪律和竞赛要求，不得影响其他参赛选手正常参赛，不得无视裁判的评判要求。对不文明现象，组委会应及时制止并反馈相关科室，按教学、学生管理有关规定严肃处理。
（三）诚实、守时、守信。对选手在竞赛过程中出现的违规或延误等情况，经核实后，组委会取消其成绩或参赛资格。
（四）竞赛过程中出现争议时，应及时报告组委会，并由仲裁委员会进行仲裁，不得干扰比赛的正常进行，否则取消参赛成绩或参赛资格。
（五）个人赛项初赛人数不足50人，不设赛项；团队赛项初赛团队不足30个，不设赛项；若团队赛项无初赛的，决赛团队不得低于10个，否则不设赛项。
六、评分标准
初赛试题、决赛内容及评分标准由该竞赛项目的组长及评委教师共同制定。评分标准中各评分细则中的分值为该项最高分，评委老师可酌情给分，给出分数不超过该项最高分值即可。
	项目
	操作及要求
	分值
	评分细则
	得分

	迎客
	礼貌用语接待顾客
	5分
	表情自然，面带微笑（2分），礼貌用语接待顾客（3分）。
	

	问病
	病因、症状的问诊
	20分
	有目的，有针对性的询问顾客的病因（10分）和症状（10分）。
	

	
	逻辑正确
	10分
	思维敏捷，逻辑正确（10分）。
	

	
	疾病评估
	15分
	对疾病有正确的分析判断和评估（15分）。
	

	治疗
	治疗原则
	15分
	提出合理的治疗原则（15分），不全面者适当给分，完全不恰当者该项不得分。
	

	
	推荐药品
	20分
	推荐合理的中成药或中药（20分），判断错误，推荐不合理，该项不得分。
	

	
	  交代注意事项
	10分
	交代服用方法（5分），交代注意事项（5分）
	

	送客
	礼貌用语送顾客
	5分
	礼貌的、恰当的用语送顾客离开。（5分）
	

	合计
	
	100分
	
	


七、竞赛时间、地点
初赛：时间（3月9日10:50-11:20  星期六）、地点（教学楼206室）
决赛：时间（3月26日14:00-17:00 星期二）、地点（GSP模拟药房）
7、 培训安排
	日期
	辅导时间
	辅导对象
	辅导地点
	培训内容

	3月11日 
	15:00-16:20  
	入围选手
	教学楼205
	常见疾病问病荐药

	3月18日 
	15:00-16:20
	入围选手
	教学楼205
	常见疾病问病荐药

	3月25日
	15:00-16:20
	入围选手
	GSP模拟药房
	问病荐药情景模拟


九、特色创新
1.形式创新
以工作场景为背景，模拟问病荐药情景，更贴切工作实际，既加强学生专业知识的学习，同时又锻炼学生临场应变能力和待人接物的交际能力。
2.内容创新
内容上选取常见的疾病用到的一些中成药，但是考虑到学生对于中成药的知识储备不够，同意学生选取相应至少三种中药饮片代替中成药，以此锻炼学生的学习迁移能力。
十、经费预算
	序号
	费用项目
	预计费用
	预计费用详单

	1
	材料费
	2000元
	[bookmark: _GoBack]中药材、中成药、饮片、宣传海报、资料打印

	2
	工作人员费用
	1800元
	方案、出卷、监考、阅卷、评委

	3
	培训课时费
	600元
	问病荐药技能培训

	合计
	4400元
	



